
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「よーい、スタート」              「動物は、草むらに隠れているんだって」 

リーダーの合図で動物をみんなで探しに行きます。  どこからか情報を聞き出しました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「おーい、いたぞ」「ワンワンワン」          「木の上にいるなんで、思いもしなかった」 

犬役はハンターを呼びます。犬役は見つけることは 

できるけど、捕獲できません。 

他の班のハンターに横取りされないように呼ぶ工夫が必要です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

捕獲した動物をみんなで数えます。        「やった、優勝だ」チームワークの勝利です。  

ハンターゲームを通じて、仲間意識は、否が応でも高まります。 



 

 

 

 

 

 

 

 

＜対象年齢＞  幼児から 

 

＜人  数＞  １０人くらいから 

 

＜グループ＞  １グループ４～８人（異年齢集団なら、縦割りが良いでしょう） 

 

＜所要時間＞  ３回戦行って 約１時間 

 

＜場  所＞  センター内（野外炊事場等）・桜山広場・トリム広場 等 

 

＜準備するもの＞ 

 動物カード・集計用紙・筆記用具 

 ※バインダー、はちまき（ハンターの目印）等はセンターで貸し出します。 

 

＜事前準備＞ 

 ①動物カード 

  ３ペ－ジの動物シートをグループ数＋１～２枚コピーし、切り離しておきます。 

  Ｂ４版に拡大コピ－ 

 ②集計用紙 

  ４ペ－ジの集計用紙を、グループ数分コピーしておく。 

 ③実地踏査 

  探すエリアに危険物（ハチ、ウルシ、滑りやすい所など）がないかどうか、事前に 

  スタッフが場所を確認しておきましょう。 

         

 

 

＜進 行＞ 

 ①グループ分け 

 ②ルール説明（説明の間に、スタッフ数人が一定のエリアにカードを隠しておく） 

 ③探しに出かける（約５～１０分） 

 ④集計、結果発表 

※２回戦、３回戦を行う場合は、参加者が探しに出かけている間に他のエリアに 

 カードを隠しに行く。 

 

 

 
このゲームは、あらかじめ隠しておいた動物カードを探し集める活動です。 

自然の中で思いっきり遊ぶことができ、簡単なルールで行えば幼児でも楽しめます。応用

編ではグループ内のチームワークが重要となり、他のグループとのかけ引きが生じて面白

さが増すバリエーションの豊富な野外ゲームです。 

 

 



＜ルール説明＞ 

 「この森には、いろんな動物が隠れています。（見本をかざしながら）みんなで動物を探しましょう。隠れ

ている場所は、木の上かもしれません。葉っぱの陰かもしれません。動物がいる場所は○○内です。みんな

でたくさん見つけてください。笛が鳴ったらおしまいの合図なので、集合してください。 

それでは、よーいどん！」 

 

＜ふりかえり（集計方法）＞ 

① 取ったカードの枚数で順位を決める。 

② 動物ごとに設定されている得点の合計点数で順位を決める。 

   ※自然界のしくみと同じで、くまなどの大型動物は枚数が少ないので点数が高く、うさぎなどの草

食小動物は枚数が多いので点数が低くなっています。 

 ※うさぎカードの中に、後ろを向いている絵があります。これを「天然記念物」として、取ったグループ

にマイナス点やプラス点などをつける、といった隠れルールがあると盛り上がります。 

  

＜応用編＞ ※小学校中学年から（異年齢の集団であれば、縦割りの班編成がよい） 

「君たちはいまからハンターである。これからこの森に隠れている動物狩りをチームで行う。各班１名を

ハンタ－とし、他のメンバ－は犬役である。犬は動物を捜すことはできるが、捕ることができない。 

つまり、自分の班のハンタ－を呼ばなければならないわけだ。ところが、他の班のハンタ－が飛んできて、

せっかくの獲物を横取りされたら悔しい。なので、自分の班にしか分からない合図を決めておき、ハンタ

－を呼ぶことにしたらどうだろう。班ごとに作戦を立ててから開始しよう。 

 動物を捕っていい場所は、○○内だ。その他の場所は禁猟区といって、とってはいけないところだから

気を付けるように。終了の合図が鳴ったら、またここに集合して欲しい。」など、各班内で役割を決め、

準備が整ったら狩りの開始です。 

 

＜注意事項＞ 

◎ 動物カードを隠す時は、参加者に見られないように注意しましょう。 

◎ ゲームを行う範囲を正確に伝えましょう。 

◎ 手やポケットに危険な物を入れておかないように注意し ましょう。 

◎ 見つけたカードを取り合う時に、引っ張ったり突き飛ばしたりする危険な行為をしないように徹底さ

せましょう。 

 



目安：1班につき、1シート。A3に拡大コピーしてください。 
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